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O processo educacional é parte integrante desta sociedade em
permanente mutagdo, onde a acgdo pedagdgica sente necessidade
de alcancgar respostas as inquietacdes geradas pelo paradigma da
transformacao, caracteristico da era da comunicagéo e onde o
conhecimento ndo é estéatico, onde nada é definitivo, onde s6
ensina quem aprende.

A Internet pde hoje ao dispor das comunidades escolares um
mundo de informagdo muito vasto, que possibilita a realizagdo de
trabalhos de investigagdo em areas variadas do curriculo, assim
como a aquisi¢éo de técnicas para a recolha e o tratamento de
informacao. A sua utilizacdo no ambito das disciplinas artisticas
podera, neste contexto, representar uma maior valia no que concerne
a ampliagdo das capacidades de leitura e descodificacdo de
mensagens visuais, por parte dos alunos. Para além disto, as TIC
(Tecnologias de Informagéo e de Comunicacéo) podem dar um
precioso contributo para aperfeicoar e melhorar os contextos
tradicionais das areas artisticas e de expressdo visual.
Foi partindo destas premissas e perante a verificagdo de que,
actualmente, o numero de aplicagdes educacionais dedicadas as
Artes Visuais disponiveis na Web é pouco significativo — situagao
que se agrava ainda mais quando considerada a realidade nacional
— que desenvolvemos aquele que é o primeiro ambiente educacional

virtual em lingua portuguesa, dedicado exclusivamente a

Para saber mais:

aprendizagem de contetdos directamente relacionados com as
Artes Visuais, a Oficina de Design.

A Oficina de Design é uma plataforma educacional que pretende
dar uma nova perspectiva ao ensino das Artes Visuais aos alunos
do 3° ciclo do ensino basico e do secundario. Procura-se desta
forma, contribuir para a difusdo de conhecimentos e aprendizagens
relativas ao ensino das Artes Visuais em geral, com incidéncia
particular no dominio do ensino do design.

A plataforma foi concebida segundo um modelo teérico enquadrado
pela "Aprendizagem Colaborativa Apoiada por Computador (CSCL)
e atraves de modulos baseados na Internet. Estes assentam numa
estrutura tecnol6gica e comunicacional com recurso a ferramentas
Open Source de que s&o exemplos o servidor Web do tipo Apache
e o sistema base de dados relacional MySQL.

Pretende-se desta forma demonstrar que um sistema de
aprendizagem colaborativo baseado na Internet ndo é apenas uma
disciplina cujo professor incorpora estratégias colaborativas e as
apresenta numa pagina da Web, mas um novo modelo educativo,
com estratégias pedagogicas que aproveitam as qualidades inéditas
das novas tecnologias de comunicag&o, com o objectivo de capacitar
os alunos e as instituicdes educacionais para a sociedade de
informagéo.
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Pode aceder a Oficina de Design em: http://www.oficina-design.btuga.net

Sites de interesse sobre o assunto:
http://www.gnu.org . .
http://www.ansol.org/filosofia/softwarelivre.pt.html




